
BW

max. 2 x 

Drei-

Runden-

Turniere

BAY

max. 2 x 

Drei-

Runden-

Turniere

HES/ 

RLP/S

max. 2 x 

Drei-

Runden-

Turniere

NRW

max. 2 x 

Drei-

Runden-

Turniere

Regionen-RL

aus 2 

Turnierergebn.

NsB

max. 2 x 

Drei-

Runden-

Turniere

HAM/SH/

MV

max. 2 x 

Drei-

Runden-

Turniere

BB/ST/ 

SA

max. 2 x 

Drei-

Runden-

Turniere

Regionen-RL

aus 2 

Turnierergebn.

Regionen-RL

aus 2 

Turnierergebn.

Regionen-RL

aus 2 

Turnierergebn.

Regionen-RL

aus 2 

Turnierergebn.

Regionen-RL

aus 2 

Turnierergebn.

Regionen-RL

aus 2 

Turnierergebn.

DM-Vorausscheid AK 18 über drei Runden

besten Amateure der Regionen-Ranglisten aus mind. zwei Qualifikationsturnieren gemäß DGV-Schlüssel

DM AK18 über drei Runden

qualifiziert sind:

Zudem qualifizieren sich die Top 40 des DM AK18-Vorausscheides

Die Anzahl

der teilnahme-

berechtigten 

Spieler pro 

Wettspiel-

region basiert 

auf einem 

Proporz, 

welcher 

jährlich vom 

DGV neu 

berechnet wird

- EMM-Spieler inkl. Ersatzspieler

- DGV-C-Kaderspieler

- Top 5 AK18 Ligarangliste (Stand: nach 3. ST)

- Top 5 der DGV-Jugendrangliste



Regionen-RL

aus 2 

Turnierergebn.

Regionen-RL

aus 2 

Turnierergebn.

Regionen-RL

aus 2 

Turnierergebn.

Regionen-RL

aus 2 

Turnierergebn.

Regionen-RL

aus 2 

Turnierergebn.

Regionen-RL

aus 2 

Turnierergebn.

Regionen-RL

aus 2 

Turnierergebn.

DM-Vorausscheid AK 16 über drei Runden

besten Amateure der Regionen-Ranglisten aus mind. zwei Qualifikationsturnieren gemäß DGV-Schlüssel

DM AK16 über drei Runden

qualifiziert sind:

Zudem qualifizieren sich die Top 40 des DM AK16-Vorausscheides

Die Anzahl

der teilnahme-

berechtigten 

Spieler pro 

Wettspiel-

region basiert 

auf einem 

Proporz, 

welcher 

jährlich vom 

DGV neu 

berechnet wird

- EMM-Spieler inkl. Ersatzspieler

- DGV-C-Kaderspieler

- Top 5 der AK16-Spieler in der Ligarangliste (Stand: nach 3. ST), sofern in den Top 100 platziert

- Top 5 der DGV-Jugendrangliste AK 16

BW

max. 2 x 

Drei-

Runden-

Turniere

BAY

max. 2 x 

Drei-

Runden-

Turniere

HES/ 

RLP/S

max. 2 x 

Drei-

Runden-

Turniere

NRW

max. 2 x 

Drei-

Runden-

Turniere

NsB

max. 2 x 

Drei-

Runden-

Turniere

HAM/SH/

MV

max. 2 x 

Drei-

Runden-

Turniere

BB/ST/ 

SA

max. 2 x 

Drei-

Runden-

Turniere



BW

max.     

2-3 x 

Zwei-

Runden-

Turniere

BAY

max.     

2-3 x 

Zwei-

Runden-

Turniere

HES/ 

RLP/S 

max.     

2-3 x 

Zwei-

Runden-

Turniere

NRW

max.     

2-3 x 

Zwei-

Runden-

Turniere

Regionen-RL

aus 2 von max. 3 

Turnierergebn.

NsB

max.     

2-3 x 

Zwei-

Runden-

Turniere

HAM/SH/

MV

max.     

2-3 x 

Zwei-

Runden-

Turniere

BB/ST/ 

SA

max.     

2-3 x 

Zwei-

Runden-

Turniere

Regionen-RL

aus 2 von max. 3 

Turnierergebn.

Regionen-RL

aus 2 von max. 3 

Turnierergebn.

Regionen-RL

aus 2 von max. 3 

Turnierergebn.

Regionen-RL

aus 2 von max. 3 

Turnierergebn.

Regionen-RL

aus 2 von max. 3 

Turnierergebn.

Regionen-RL

aus 2 von max. 3 

Turnierergebn.

DM AK14-Vorausscheid über zwei Runden

besten Amateure der Regionen-Ranglisten aus mind. zwei Qualifikationsturnieren gemäß DGV-Schlüssel

DM AK14 

qualifiziert sind:

- DGV-Kaderspieler

Zudem qualifizieren sich die Top 50 des DM AK14-Vorausscheides

Die Anzahl

der teilnahme-

berechtigten 

Spieler pro 

Wettspiel-

region basiert 

auf einem 

Proporz, 

welcher 

jährlich vom 

DGV neu 

berechnet wird


